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Sistema de Cultura (2012/2024)

A Economia da Cultura/Criativa se estrutura desde a década de 60, mas tem no
inicio dos anos 2000 sua consolidacao enquanto vetor de politicas publicas.

§ 1° A cultura, em suas dimensoes simbdlica, cidadd e
econdomica, é um direito fundamental do ser humano, e o
Estado devera prover as condicoes indispensaveis ao pleno
exercicio dos direitos culturais, podendo sua acao ser
complementada ou suplementada pela atuacao da iniciativa
privada para essa finalidade.
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A Cultura em nimeros noRS

Existem divergéncias entre relatorios, pequenas, mas 0s numeros apontam
para um setor solido que desconhece sua dimensao econdmica.

o pib // no rio grande do sul é em « trabalhadores // segundo o ibge
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:0 média 3% do pib gaucho, Q’ existem 361 mil trabalhadores de
girando em torno de 2 bilhdes criativos e culturais no rs
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Prejuizos na Cultura

Estamos focando apenas em grandes desastres, mas sabemos que cada regiao ou
micro-regiao possui diferentes impactos relativos.

1 A Pandemia de COVID 19

Por uma situacao sanitaria os espacos foram fechados em todo o mundo,
modificando a estrutura da producao, distribuicao e consumo dos bens
culturais e servicos criativos.

2 A Enchente de 2024

Cada cidade afetada sofreu de maneiras diferentes e contabilizou suas

informacdes de uma forma, cada setor teve dindmicas afetadas de formas
diferentes.
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Aprendizados

Conseguimos verificar pelos dados, depoimentos e experiéncias
que a Cultura &, obviamente, importante
em dimensdes fundamentais.

Cidada // Simbolica // EconOmica
Carinho // Cuidado // Sanidade |
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O Fomento de Obras é um modelo padrao das politicas publicas
contemporaneas, porém frente ao aumento de produtores culturais
e artistas, é necessario pensar novos caminhos.
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No FAC Digital em 2020, novos 2.266 CEPCs
Em 2024, 593 projetos no edital 16 para 47 contemplados, s6

l ha RF1, 420 projetos para 25 contemplados




l Qual a diferen¢a?

Ecossistema

1 Um ecossistema, no contexto de negdécios e inovagao, € uma rede de empresas, instituicoes,
individuos e outros atores que interagem de maneira interdependente em um ambiente compartilhado.
Esse ambiente pode incluir mercados, tecnologias, conhecimento e recursos. O objetivo é criar valor
coletivo através da colaboracao e inovacao.

Cluster

2 Um cluster é uma concentragao geografica de empresas e instituicdes interconectadas que operam
em um mesmo setor ou em setores relacionados. A proximidade geografica facilita a colaboracao, a
inovagao e a competitividade, além de permitir o compartilhamento de recursos, como mao de obra
qualificada e infraestrutura.

Hub

3 Um hub é um ponto central de atividade, especialmente em termos de inovagao e networking. Em um
contexto de negdcios, um hub pode ser um espaco fisico ou uma plataforma digital que conecta
diferentes atores, como empresas, empreendedores, investidores, e mentores, facilitando a troca de
ideias, colaboracao e desenvolvimento de negdcios.
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ontinue

a conversa comigo se quiser...

cristiano.pinheiro@pucrs.br
51984277404
whatsapp
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https://bit.ly/3A1uf1Q
http://bit.ly/2TyoMsr
http://bit.ly/2TtBDfr

